Il Convegno internazionale di studi
su «Logica, informatica, diritto»
(Firenze, Palazzo dei Congressi, 6-10 aprile 1981)

L’Istituto per la documentazione giuridica, allo scopo d’indagare le possibi-
lita e i limiti degli attuali sistemi d’znformation retrieval in campo giuridico
e di valutare le esperienze compiute all’estero e in Italia nel settore dell’au-
tomazione delle procedure di formazione e applicazione del diritto, ha di
recente pubblicato, nell'ambito di questa rivista, due volumi monografici
dedicati all'individuazione dell'apporto della logica, della linguistica e della
matematica all’evoluzione dell'informatica applicata al diritto.

Data 'importanza del tema e il vasto interesse suscitato su di esso, I'Istituto
ha ritenuto opportuno promuovere un Convegno internazionale di studi
dedicato appunto a «Logica, informatica, diritto», affidandone I'organizza-
zione a un Comitato composto dai proff. A. A. Martino ed E. Maretti e dal
dott. C. Ciampi.

A tale Convegno, che si terra a Firenze presso il Palazzo dei Congressi dal
6 al 10 aprile del corrente anno, parteciperanno relatori di fama internazio-
nale. I lavori si articoleranno in nove sessioni:

1) teoria dei processi decisionali nel diritto;

2) abrogazione di norme e decidibilita sintattica negli ordinamenti giuridici;
3) sistemi informativi e intelligenza artificiale nel diritto;

4) modelli matematici per I'informatica giuridica;

5) antinomia. La incompatibilit tra norme;

6) modelli semantici per I'informatica giuridica;

7) thesauri giuridici;

8) modelli operativi e sistemi giuridici;

9) uso di procedure automatiche nell’amministrazione della giustizia.

Parallelamente ai lavori, inoltre, si svolgeranno dimostrazioni pratiche ai
terminali in relazione ai piti importanti sistemi informativi giuridici esistenti
nel mondo.

Il Comitato scientifico dei coordinatori, presieduto dal prof. V. Frosini, &
costituito da:

dott. R. Borruso, Corte di Cassazione, Roma;
prof. G. Carcaterra, Universita di Napoli;
dott. C. Ciampi, IDG-CNR, Firenze;

prof. A. G. Conte, Universita di Pavia;

dott. A. Gallizia, notaio in Milano;
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dott. E. Giannantonio, Corte di Cassazione, Roma;
prof. L. Lombardi Vallauri, Universita di Firenze;
prof. M. Lupoi, Universita di Perugia;

prof. A. A. Martino, Universita di Pisa;

dott. G. Taddei Elmi, IDG-CNR, Firenze.

La Segreteria organizzativa del Convegno & affidata alla sig.ra Cenni Lippi

(IDG-CNR).

Dell'Ufficio stampa si occupano i ricercatori dottori E. Fameli e R. Nan-
nucci (IDG-CNR).

Sono qui di seguito presentati, nella stesura fornita dagli Autori stessi, i
riassunti in italiano di quelle relazioni e comunicazioni che sono pervenute
nei tempi concordati; delle altre vengono indicati i soli titoli. I lettori inte-
ressati potranno comunque richiedere gli Atti del Convegno all'Istituto.

Ordinamento normativo e abrogazione

Carlos E. Alchourrén

Questa relazione tratta del problema che scaturisce dalla situazione — gia
discussa in pubblicazioni precedenti — in cui il processo di abrogazione
di norme giuridiche conduce ad una indeterminatezza del risultante si-
stema. Invece di un insieme di norme c’¢ una pluralita (una famiglia) di
insiemi alternativi di norme. L’oggetto della relazione &: 1) spiegare per-
ché finora questo fatto non & stato notato, chiarendo gli strumenti e le
tecniche effettivamente usati dai giuristi per risolvere questi problemi e
2) fornire una procedura di decisione formale da utilizzare nell’informa-
tica giuridica. L’idea principale & che un sistema giuridico non & solo un
sistema di norme che sono state promulgate e non derogate, ma un si-
stema ordinato di norme, poiché esso non solo contiene norme, ma an-
che una pluralita di relazioni che conferiscono alle norme posizioni ge-
rarchiche. Una proposizione che stabilisca un ordine tra le norme, anche
‘se pud essere formulata dal legislatore o da altra fonte giuridica, non &
una norma. Cid nonostante, ha il suo peso sulle conseguenze normative
del sistema a causa del suo ruolo nella selezione delle norme rilevanti.
Non tutte le relazioni ordinative hanno lo stesso livello: alcune di esse

prevalgono su altre in certe aree.

Per superare il problema dell’indeterminatezza sono necessari criteri gerar-
chici al fine di confrontare i sistemi di norme. Tali criteri scaturiscono dalle
relazioni ordinative che fanno riferimento principalmente alle norme.

Prima viene presentato un modello semplificato costituito da una pluralita
di norme alternative, derivanti da una abrogazione. Il suo scopo & quello di
mostrare le condizioni che devono soddisfare una sequenza di relazioni or-
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dinative per selezionare una delle alternative. Il successo di questa opera-
zione selettiva non & assicurato a priori, poiché esso dipende dalla forza e
dalla finalita dei rapporti esistenti.

Quindi si generalizza il modello prendendo in considerazione situazioni in
cui si deve selezionare un insieme di norme fra tanti altri. Questi modelli
sono rilevanti nell’informatica giuridica, poiché il materiale puod facilmente
essere organizzato per formare diagrammi di flusso. Questa relazione con-
tiene istruzioni per disegnare tali diagrammi. E importante sottolineare il
fatto che, anche se il procedimento presentato in questa relazione non sem-
pre porta a un risultato definito, esso indica il modo per arrivare ad un
sistema unificato mediante il rafforzamento delle relazioni ordinative.

Il thesaurus del Centro di studi di storia giuridica
(CNRS-ERA, 145 Paris)

Bernadette Auzary, Claudine Bloch

Il thesaurus presentato dal Centro di studi di storia giuridica & stato messo
a punto nel corso dei lavori di spoglio e di indicizzazione del fondo archivi-
stico del Parlamento di Parigi, serie X degli Archivi nazionali. Questo
fondo & di una eccezionale ampiezza; costituito da un insieme di decisioni
giudiziarie redatte in latino o in francese antico, & stato nel passato parzial-
mente trattato secondo i metodi tradizionali di analisi (riassunto su scheda e
indicizzazione in uno schedario metodico). Questo lavoro & continuato dal
1971 utilizzando i mezzi informatici.

Il sistema di gestione di basi di dati SOCRATE ¢ stato scelto dal Centro,
tenuto conto dell’estensione e della grande duttilita delle possibilita che
esso offre. Le informazioni contenute nei testi sono raccolte in una pro-
spettiva globale (giuridica, storica, economica, sociologica) e indicizzate con
Paiuto di un vocabolario controllato contenuto in delle liste di valori, cono-
sciuti essi soli dall’elaboratore. Tra questi valori controllati, le parole chiave
esprimono dei concetti espliciti o impliciti nei testi, Si & avuto cura di eli-
minare i polisensi per scegliere solo delle parole univoche. Essi sono rag-
gruppati in liste di descrittori generici e di descrittori specifici, che per-
mettono all’analista di determinare il livello di affidamento al quale egli puo
portare la sua indicizzazione. Queste stesse parole servono da guida per il
ricercatore che vi trova la chiave pit stabile di accesso all'informazione.

La necessita di organizzare questo vocabolario ha condotto all’elaborazione
del thesaurus, strumento di lavoro comune all’analista e al ricercatore. Lo
schedario metodico, costituito precedentemente all’applicazione del tratta-
mento informatico, ha permesso la costruzione di questo thesaurus. La na-
tura giudiziaria del fondo di archivi utilizzato giustifica la scelta di un qua-
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dro generale giuridico sufficientemente ampio per consentire di farvi en-
trare tutti gli aspetti della vita medievale; esso & sempre suscettibile di ag-
giornamento al fine di poter rendere conto dell’evoluzione storica nel corso
del XIV secolo come anche di una estensione dell’attivita del CEH]J a
un’altra epoca o a un altro archivio. Il quadro del thesaurus si presenta
sotto forma di una classificazione metodica in capitoli e sezioni che arriva a
due livelli di parole chiave. L’accesso al thesaurus ¢ facilitato da una tavola
alfabetica, nella quale le parole chiave sono accompagnate dal loro contesto
giuridico e storico contemporaneo (sinonimi e nozioni vicine).

A proposito dei thesauri giuridici

Héléne Bauer-Bernet

A. Introduzione

B. Nozioni generali

1. La ricerca documentaria automatizzata
2. Specificita della documentazione giuridica

2.1. La documentazione
2.2. 1 linguaggi documentari
C. Il collegamento tra thesauri e linguaggio naturale
1. Nozioni generali
2. Legami tra descrittori e parole chiave
3. Prospettive
D. Lapplicazione dei metodi statistici
1. Nozioni generali

a. Analisi del fondo documentario
b. Analisi del fondo e delle richieste documentarie
¢. Valore e limiti

2. Analisi assistita
a. Principi generali
b. Applicazione particolare
¢. Limiti e prospettive
3. Interrogazione assistita
a. Principi generali
b. Applicazione particolare
E. L'accesso a molteplici sistemi

1. La compatibilita dei thesauri
2. La fusione dei vocabolari
3. I servizi
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F. Il multilinguismo comunitario

1. Nozioni generali

2. La costruzione automatica di basi parallele
3. Descrittori

4. Testo integrale

G. Prospettive

1. Approfondimento dell’analisi
2. Migliore circolazione dell'informazione giuridica

I sistemi di documentazione automatica
e 1 processi informativi e decisionali nel diritto

Albrecht Berger

L’automazione della documentazione giuridica puo avere delle incidenze sui
processi informativi e decisionali giuridici. Ecco perché la buona scelta, per
un sistema di documentazione, delle opzioni tecniche, in modo particolare
per cid che concerne la copertura, il motodo d’analisi documentaria e il
thesaurus, dipende anche dalla metodologia del diritto. Quindi il «culto del
sommario» pud essere rafforzato o indebolito, il funzionamento della giuri-
sprudenza in quanto «diritto pretoriano» pud essere leso e la forza inno-
vatrice della dottrina pud essere frenata oppure intensificata.

I thesauri giuridici dell'IRETI] come strumento ausiliario
nell’interrogazione di un sistema documentario automatico

Claude Bernad

SomMmaRr10: 1. Definizione. — 11. Ideazione. — 1. Realizzazione. — IN. Sfruttamento automa-
tico.

1. Definizione

L’IRETI] ha realizzato un thesaurus di parole e un thesaurus di concetti.
Questi strumenti, che vengono a completare un lessico organizzato, sono
stati concepiti per aiutare I'utente specialista o non specialista della materia
a formulare la sua interrogazione e a combattere contro il silenzio.

II. Ideazione

Le soluzioni delle difficoltd dovute all'impiego di una lingua naturale come
linguaggio di entrata sono state esaminate globalmente. Non si puo disso-
ciare l'organizzazione del lessico da quella del thesaurus di parole o da
quella del thesaurus di concetti.
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Questi tre stumenti linguistici sono direttamente complementari; se 1’'uno
prende in considerazione soprattutto le relazioni grammaticali e sintattiche,
gli altri sono predisposti per organizzare dei rapporti di natura semantica.

ITI. Realizzazione

A) Il thesaurus di parole. Partendo da una famiglia allotassica di base, que-
sto thesaurus organizza gli «analoghi documentari» che potranno, all’'occor-
renza, servire da chiave d’accesso supplementare al momento dell’interroga-
zione.

Questa organizzazione si basa sul concetto di grado di prossimita seman-
tica: gli «analoghi» sono raggruppati per strati semantici.

B) I/ thesaurus di concetti. Concepito per grandi settori del diritto, il the-
saurus di concetti & strutturato in grafi semantici. Questi grafi evidenziano
le variazioni nell’espressione di uno stesso concetto e organizzano, in modo
logico, i concetti diersi. Le relazioni considerate per questa organizzazione
sono i rapporti tradizionali di sinonimia, d’inclusione, di analogia vicina o
lontana.

Sono stati realizzati dei rapporti tra grafi semantici; si tratta sia di rapporti
logici (famiglie di grafi) sia di rapporti semantici (legami informativi).
IV. Sfruttamento automatico

L'effetto completo di questi strumenti sussidiari nella interrogazione & rag-

giunto solo se la loro consultazione & automatica.

Attualmente 'IRETI] dispone di numerose versioni, ognuna rispondente a
un determinato grado di automazione.

Approssimazioni geometriche dell'idea di senso
Ugo Berni Canani
— Descrizione del modello IMAGO: un corpus linguistico, utilizzabile

come un thesaurus dinamico, che in un sistema di information retrieval pud
essere generato automaticamente sulla base delle ricerche degli utenti.

— Struttura del modello: sinonimia e polisemia interne, osservazioni stati-
stiche, analisi fattoriali locali.

— Sviluppi del sistema IMAGO: in relazione alla ricerca di algoritmi per la
determinazione contestuale del significato e per la formazione di thesauri a
partire dai testi.

— Rappresentazione di relazioni semantiche (aspetti geometrici).
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Ambiguita, decisioni e sistemi informativi

Elementi del processo decisionale giuridico che introducono ambiguitd e
loro rapporto con i sistemi informativi giuridici

Jon Bing

In questa relazione si cerchera di discutere alcuni elementi dell’elaborazione
delle decisioni giuridiche che sono legati alla prevedibilita del risultato del
processo decisionale. Per fare cid si mettera in relazione un modello di ela-
borazione di decisioni giuridiche con la teoria delle norme giuridiche.

In primo luogo, verra delineato un modello di elaborazione di decisioni
giuridiche, in cui sara esposto il rapporto fra documenti giuridici scritti e
norme giuridiche contenute in questi documenti. Usando tale modello come
base, saranno illustrate alcune cause di ambiguita: cattivo funzionamento
del processo di reperimento, disaccordo su metanorme giuridiche, ecc.

In secondo luogo, sara discusso il problema dell’ «ignoranza della legge»,
concentrandosi sull’ignoranza che & causata da una disfunzione nel reperi-
mento e mettendo in contrapposizione questa con l'ignoranza causata dal-
I'ambiguita delle metanorme giuridiche. Verranno dati esempi tratti dalla
giurisprudenza scandinava e da qui scaturird che questa dottrina riduce
I'ambiguitd nelle elaborazioni di decisioni giuridiche in generale.

In terzo luogo, verra discussa la natura delle norme giuridiche con la pre-
sentazione della teoria delle «regole discrezionali». Inoltre, tali regole pre-
senteranno una certa percentuale di ambiguita e sara discusso il rapporto
fra questo tipo di ambiguita e il risultato che ne consegue.

Infine, verranno indicati alcuni risultati in rapporto ai sistemi di reperi-
mento dell'informazione giuridica e ai sistemi deontici.

Un sistema informativo per il trattamento
di informazioni legislative

E. Borello, A', Di Leva, P. Giolito

11 lavoro si propone di descrivere un sistema informativo caratterizzato dalla
possibilita di trattare delle informazioni di tipo legale (leggi, regolamenti,
ecc.) in modo «misto», accettando cioé richieste di due tipi:

— dirette: I'utente specifica al sistema guale informazione intende recupe-
rare; da questo punto di vista, I'informazione & organizzata in articoli ed
aliegati, ciascuno dei quali suddiviso in paragrafi;

— indirette; I'utente indica al sistema di cosa tratta linformazione a cui &

interessato, fornendone una descrizione in linguaggio naturale; da questo
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‘punto di vista, articoli ed allegati vengono caratterizzati tramite «parole
chiave» estratte da un dizionario.

Nell’articolo si espongono i concetti generali su cui & basato il sistema e le
fasi di trattamento dei documenti; in particolare si descrivono:

— il procedimento di analisi grammaticale dei documenti al fine di estrarre
le parole candidate a far parte della chiave;

— Dlalgoritmo di assegnazione delle parole chiave ai documenti;

— il trattamento delle richieste in linguaggio naturale e 'estrazione dei do-
cumenti rilevanti.

Tempo e validita
Eugenio Bulygin

Un sistema giuridico quale ¢ I'insieme di norme che sono valide in un de-
terminato momento (cioé norme che sono state promulgate e non abrogate)
¢ un sistema temporaneo. Ad ogni punto temporale (determinato da un atto
di promulgazione o abrogazione) corrisponde una serie di norme valide,
dunque un ordinamento giuridico & una sequenza di questi insiemi. La se-
quenza di punti temporali di questo tipo pud essere chiamata il temzpo
esterno di un ordinamento giuridico. Ma le norme giuridiche sono applicate
a casi che sono anche eventi temporali. Il tempo in cui tale evento ha luogo
¢ anche determinante delle norme che saranno applicate al caso in que-
stione. Questo pud essere definito il tempo interno.

La presente relazione si occupa della funzione dei criteri usati dai giuristi e
specialmente dai giudici nell’effettuare la scelta dell'insieme di norme che
sono applicabili a un determinato caso. Sarebbe errato pensare che si tratti
di un sottoinsieme di un solo insieme di norme valide (corrispondenti a un
dato momento di tempo esterno). In realta si tratta di una selezione effet-
tuata all'interno di una famiglia di tali insiemi. Per identificare queste fami-
glie devono essere presi in considerazione parecchi punti temporali interni:
in primo luogo, il momento in cui & preso in considerazione il caso (per es.:
da una corte) e, in secondo luogo, il tempo in cui hanno avuto luogo i fatti
rilevanti per il caso. Questo a sua volta pud essere costituito da parecchi
momenti corrispondenti a diversi eventi (per es.: la stesura di un contratto,
la sua attuazione, la sua rottura, ecc.). La famiglia di tutti gli insiemi di
norme valide che corrispondono ai momenti interni importanti (dal primo
momento in cui i fatti del caso si verificano fino al momento in cui esso
viene considerato) forma il materiale dal quale deve scaturire il sistema di
norme applicabili. Il processo di selezione & regolato da certi criteri che in-
dicano quale delle varie norme incompatibili sia da preferire. Questi criteri
si differenziano fin dalla base e vengono usati criteri diversi in aree diverse
del diritto. Formalmente, questi criteri sono modi gerarchici di ordinare le
norme valide in tempi diversi in relazione a un dato caso. In tal modo il
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problema della determinazione del sistema di norme applicabili a un caso &
un altro esempio del problema pit generale della selezione di un insieme di
norme in una famiglia di insiemi attraverso rapporti interni all’ordinamento.

Un metodo per la costruzione automatica
di famiglie di parole

Fathi Debili

Le applicazioni a carattere linguistico comportano dei reticoli semantici piu
o meno ampi. Si tenta generalmente di costruire automaticamente tutto o
parte di alcuni di questi reticoli. Il presente lavoro contribuisce a questo
sforzo. Si tratta in questo caso di costruire automaticamente un insieme di
famiglie di parole orientate verso la documentazione automatica e 'appren-
dimento di relazioni lessicali semantiche. Queste famiglie di parole si otten-
gono mediante una suddivisione delle parole in prefissi + radicali + suffissi.
La validita di queste suddivisioni si fonda essa stessa sulla nozione di
schema derivativo e sull'impiego di regole di compatibilita e d’incompatibi-
lita dei suffissi e dei prefissi.

Analisi delle leggi mediante reti di Petri:
motivazioni e aspetti metodologici

G. Degli Antoni, B. Zonta

(con la partecipazione di R. Bochicchio e M. Ciotti)

Il lavoro analizza i possibili apporti dell’informatica allo sviluppo del si-
stema legislativo, nonché alcune possibili difficolta legate a tale interazione.
L’analisi viene effettuata sulle componenti del ciclo di vita delle leggi. Sulla
base di tale analisi si segnala I'opportunita che il contenuto delle leggi di
interesse per l'informatica sia rappresentato formalmente.

In questo ordine di idee, il lavoro prosegue ricerche precedenti degli autort,
tendenti a verificare la possibilita di impiego delle reti di Petri per tale
scopo. Viene cosi introdotta una metodologia graduale di analisi che viene
applicata al caso concreto di una legge regionale.

Antinomie e casi perplessi nei sistemi normativi

Giuliano Di Bernardo

Mi propongo di analizzare le nozioni di «antinomia» e «caso perplesso»
nei sistemi normativi.
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Per antinomia, in un sistema tetico, s’intende una contraddizione derivabile
sintatticamente da assunzioni casistiche e assiomi normativi.

Per caso perplesso s'intende I'insorgenza, in un sistema proeretico, di parti-
colari antinomie determinate da azioni ambivalenti.

Per intendere correttamente le suddette definizioni occorre specificare la
struttura e il significato dei sistemi normativi tetici e proeretici.

I sistemi tetici e proeretici costituiscono delle idee regolative, mai comple-
tamente realizzate, ma che presentano due tendenze tipiche nell’ambito dei
sistemi normativi: da una parte, la tendenza alla precisione casistica, dal-
I’altra, la tendenza alla valutazione soggettiva dell’azione concreta.

~

Il confine tra sistemi tetici e proeretici non & mai univocamente determi-
nato. Occorre precisare, al riguardo, che i sistemi tetici e i sistemi proeretici
reali non si trovano mai allo stato puro, in quanto ogni sistema tetico reale
presenta aspetti di proereticitd, mentre ogni sistema proeretico reale pre-
senta tratti che lo avvicinano al sistema tetico. Possiamo, pertanto, affer-
mare che i sistemi tetici e proeretici sono sistemi ideali, casi limite verso cui
tendono i sistemi normativi reali (morali, giuridici, di costume, ecc.). Per-
cid, i caratteri tetico e proeretico si danno, in assoluto, solo, rispettiva-
mente, nei sistemi tetici e proeretici completi (ideali). In tutti i sistemi nor-
mativi intermedi, esiste la prevalenza di teticitad o di proereticita, ossia i due
caratteri coesistono in diversa misura. Quindi, tutti i sistemi normativi reali
posseggono, e percio si differenziano, diversi gradi di teticitd e proereticita.

Da queste riflessioni segue che, nei sistemi tetici giuridici, nella misura in
cui sono incompleti, possono anche darsi casi di azioni ambivalenti e,
quindi, casi perplessi. Questa eventualita non & perd conforme all’intima
natura del sistema tetico, il quale persegue I'ideale regolativo di attenersi a
certe caratteristiche oggettivamente accertabili che dovrebbero impedire il
costituirsi di azioni ambivalenti. Infine, & da sottolineare il fatto che i si-
stemi proeretici possono trasformarsi in sistemi tetici.

Delineate le caratteristiche essenziali dei sistemi normativi tetici e proeretici,
possiamo addentrarci nella costruzione di tali sistemi, costruzione che av-
viene su tre piani che denomino 4) piano sintattico della formulazione lin-
guistica, ») piano del referente, ¢) piano dell’ambito di competenza.

Per quanto riguarda i sitemi tetici, diciamo che essi sono sistemi normativi
caratterizzati dalla precisione casistica con cui sono formulati. Tali sistemi
verranno esaminati rispetto alla completezza, incompletezza e antinomia. A
proposito dell’antinomia, emergera il risultato secondo cui certe parti del
sistema tetico, nella misura in cui sono lacunose, non possono dar origine
ad antinomie.

\

I sistemi proeretici sono sistemi normativi in cui non & richiesta la preci-
sione casistica. La mancanza della precisione casistica non & da imputare al
grado di inadeguatezza della formulazione linguistica, ma appartiene alla
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natura del sistema proeretico, il quale non intende formulare divieti o ob-
blighi determinati da situazioni precise, ma richiamare gli agenti all’osser-
vanza di una tavola di imperativi. Ne segue che il sistema non fornisce gli
elementi per decidere sul da farsi in ogni situazione concreta, ma solo le
direttive generali che I'agente, nella sua scelta personale, deve tener pre-
senti.

I sistemi proeretici sono, pertanto, caratterizzati da azioni ambivalenti, ossia
azioni suscettibili di interpretazioni diverse. Mostrerd che i casi perplessi,
nei sistemi proeretici, hanno origine proprio dalle azioni ambivalenti. Un
risultato importante & che il sistema proeretico &, per sua natura, incom-
pleto o lacunoso.

In conclusione, la presentazione dei sistemi tetici e proeretici consente di
esplicitare il mio modo d’intendere sia le antinomie, sia i casi perplessi.

Elaborazione automatica di decisioni
Ricardo A. Guibourg

Fin dal 1977 un gruppo di ricerca di Buenos Aires studia le condizioni e la
possibilita pratica di effettuare elaborazioni automatiche di decisioni in
. modo da alleggerire le corti di un gran numero di particolari casi ricorrenti
che ostacolano un’adeguata amministrazione della giustizia.

Questo gruppo, di cui I'autore ¢ un componente, ha scelto come modello
sperimentale il ragionamento giuridico che sta alla base della decisione giu-
diziaria che concerne I'esecuzione di cambiali. In questo contesto, il fine
che questa relazione si propone & di esaminare i seguenti problemi:

1) Una descrizione semplificata dell’elaborazione di decisioni relative al-
I'esecuzione di una cambiale contro il traente o accettante, come stabilito
dalla legge argentina.

2) Determinazione degli aspetti in cui determinati riferimenti a criteri non
formali costituiscono un ostacolo per la formalizzazione necessaria alla de-
terminazione di una elaborazione automatica di decisioni e alla soluzione
proposta per ciascuno di tali punti.

3) Costruzione di un modello in cui la sequenza di decisioni & soggetta a
criteri formali ed & atta, in teoria, a essere riprodotta da un computer.
4) Suggerimento circa i mezzi materiali adatti per I'attuazione pratica di
un’elaborazione automatica di decisioni nell’esecuzione di cambiali.

Naturalmente il progetto richiederebbe probabilmente un completo cam-
biamento del sistema attuale, semi-formale, manuale in un altro in cui ben
noti concetti giuridici tradizionali non sarebbero facilmente riconoscibili.
Questo, insieme alla perdita di alcuni valori individuali, & il costo da pagare
per creare un processo giuridico automatico. Questo costo va valutato poli-
ticamente.
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I'intenzione di realizzare prioritariamente certi valori piuttosto che altri, fa-
vorire prioritariamente certi interessi piuttosto che altri.

In tutti questi casi si potra operare o logicamente, con riferimento a cid che
appare 'in sé’ pit conforme alla visione del mondo /al valore/ all'interesse
in questione, o sociologico-statisticamente, con riferimento a come di fatto
hanno deciso prevalentemente finora i difensori concreti della visione del
mondo /dei valori/ degli interessi in questione.

Il problema ‘ultimo’, se sia possibile introdurre I'informatica anche nel-
I'ambito della scelta tra le soluzioni politico-valutative cosi prospettate al
giurista, resta aperto.

Una teoria computabile del caso Eisner-Macomber

L. Thorne McCarty

Nei nostri articoli precedenti relativi al Progetto TAXMAN (McCarty,
1977; McCarty, 1980; McCarty e Sridharan, 1980) abbiamo esposto il no-
stro approccio alla teoria cognitiva del ragionamento giuridico e abbiamo
illustrato tale approccio attraverso 'analisi di un precedente caso americano
di dividendi di titoli, Efsner-Macomber, 252 U.S. 189 (1920). Queste analisi
precedenti erano comunque puramente qualitative piuttosto che computa-
bili. In questa relazione analizzeremo i modelli di ragionamento giuridico
osservati in McCarty (1980) all’interno della struttura di calcolo esposta in
McCarty e Sridhran (1980), al fine di realizzare una teoria completamente
computabile del caso Macomber. Sottolineando le scelte strategiche dispo-
nibili per il giudice Pitney ed il giudice Brandeis, si spieghera, facendo rife-
rimento al modello computerizzato, perché certi argomenti in questo caso
sembrano piu coerenti e pit persuasivi di altri.
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Antinomie ed incompatibilitd nei linguaggi normativi
Alcune considerazioni semantiche

Edgar Morscher

SOMMARIO: 1. Antinomie e paradossi in generale. — 2. Paradossi della logica deontica. —
3. Semantica per un linguaggio normativo. — 4. Soluzione dei paradossi. )

1. Antinomie e paradossi in generale

Antinomia (o paradosso) & un enunciato che & evidentemente o anche logi-
camente falso (contraddittorio) sebbene apparentemente derivi logicamente
da ipotesi generalmente accettate e dall’aspetto inoffensivo. V'é un’autentica
antinomia non appena & possibile mostrare che ad un tale enunciato con-
traddittorio o a due enunciati contraddittori (cioé incompatibili) si & portati
da ragionamenti apparentemente validi. Concetti semantici importanti come
«contraddittorio» «incompatibile», «conseguenza logica» intervengono in
questa spiegazione dell’antinomia. Se vi sia 0 no un’autentica antinomia di-
pende percid dal contesto semantico (implicito od esplicito) da cui si parte.

2. Paradosst della logica deontica

Nel discorso normativo esistono molte cosiddette antinomie e paradossi: i
«paradossi (o antinomie) della logica deontica». Si & creata molta confu-
sione per quanto concerne questi cosiddetti paradossi e la ragione fonda-
mentale di questa confusione consiste nel fatto che per molto tempo non si
¢ sviluppata una reale semantica per il linguaggio normativo. Nonostante i
molti tentativi di sviluppare una logica normativa, vi erano soltanto idee va-
ghe relative alla sua semantica. A causa della sua vaghezza, a prima vista
furono considerate come antinomie molte cose che non sono autentiche an-
tinomie. Io non intendo affermare che tutti i cosiddetti paradossi della lo-
gica deontica scompariranno dopo che sara stata sviluppata una semantica,
ma almeno che per la maggior parte essi non appariranno pilti antinomie
autentiche,

3. Semantica per un linguaggio normativo

La mia relazione percid comincia con la presentazione di una semantica
«normale» dei mondi possibili per un linguaggio normativo LN. Tale se-
mantica specifica un’interpretazione normativa IN per LN e il concetto di
essere normativamente vero (N-vero) sotto tale interpretazione normativa
IN per ciascun enunciato di LN. T concetti di verita e di conseguenza N-lo-
gica sono poi definiti nel modo consueto: un enunciato E di LN & N-logi-
camente vero (ciog, IFN E) se, e solo se, E & N-vero sotto ciascuna IN; ed
un enunciato E di LN deriva N-logicamente da un insieme di enunciati K
di LN (ciog, Ki+n E) se, e solo se, non v’é alcuna IN sotto la quale ogni
enunciato appartenente a K sia N-vero ed E sia N-falso.
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Due enunciati E; ed E» di LN sono N-incompatibili fra loro se, e solo se,
non vi & alcuna IN sotto la quele sia E; sia E, siano N-veri.

Insorgono problemi in quanto molti che si occupano dei linguaggi norma-
tivi invece di avere in mente questa semantica «normale» hanno solo qual-
che vaga intuizione, Spessissimo questa vaga intuizione comprende concetti
~di verita logica e di falsita, di conseguenza logica e di incompatibilita logica
differenti da quelli «normali» esposti sopra. Stando cosi le cose, non sor-
prende che certi enunciati appaiano paradossali o controintuitivi. Ecco due
esempi di approcci semantici che differiscono da quello «normale» pre-
sentato sopra e che riflettono tale semantica intuitiva:

1) si dice che un puro enunciato d’obbligo O (a) deriva N*-logicamente
da un puro enunciato d’obbligo O () se, e solo se, 'adempimento di
O (a) cioé (a) deriva N-logicamente dall'adempimento di O (B) cioe 8.
2) Si dice che un puro enunciato d’obbligo O (@) deriva N**-logicamente
da un puro enunciato d’obbligo O (B) se, e solo se, I'adempimento di
O (B), cioe B, deriva N-logicamente dall’adempimento di O (a), cio¢a.

4. Soluzione dei paradossi

Secondo I'approccio 2), appare chiaro che la formula O (a) —O(aV f),
conosciuta come il paradosso di Ross, ¢ paradossale o controintuitiva,

mentre evidentemente non lo & secondo I'approccio 1) o anche secondo
P'approccio semantico «normale».

In 1) e 2) non viene data una definizione di-conseguenza logica per tutti gli
enunciati di un linguaggio normativo LN e neanche per tutti gli enunciati
normativi di LN, ma soltanto per i puri enunciati d’obbligo per cui & facile
determinare il significato del loro adempimento. Per estendere queste defi-
nizioni ad una semantica generale, & necessario dire quali enunciati espri-
merebbero adempimento di altri tipi di enunciato: per esempio, la nega-
zione di un puro enunciato d’obbligo,~O (a); disgiunzioni e congiunzioni
di tali enunciati come O (@) &« O (B), O (a) V O (B); enunciati misti
come O (a) & B oppure @ V O (B); persino i puri enunciati descrittivi
contenuti anch’essi in un linguaggio normativo LN. Si mostrera come si
possa sviluppare tale estensione in ogni caso e queste prospettive ampliate
saranno poi confrontate con la semantica «normale».

Intelligenza artificiale e consulenza legale

Bryan Niblett
La relazione esamina le tecniche di intelligenza artificiale utilizzabili come
strumenti per assistere il giurista cui sia richiesta una consulenza su un

problema giuridico concreto; mette in particolare rilievo la natura dell’in-
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telligenza e la distinzione fra il tipo di intelligenza offerto da un calcolatore
programmato e il tipo di intelligenza offerto da un giurista esperto e ricco
di intuito; discute le tecniche per rappresentare la conoscenza specialistica
del diritto (sia le leggi che le sentenze) in un calcolatore e i metodi per
reperire la consulenza legale finalizzata alle circostanze personali di un par-
ticolare cliente. La relazione & illustrata facendo riferimento ad un pro-
blema di diritto fiscale in Gran Bretagna.

‘Errata’ giuridici

Aleksander Peczenik

Nella creazione di una norma N, il legislatore deve rispettare alcune condi-
zioni riguardanti il contenuto, la propria identita, il procedimento applicato,
ecc. Queste condizioni sono stabilite da norme «superiori». Il mancato
adempimento di esse talvolta pud invalidare N, talvolta no. Quali sono le
condizioni (e che tipo di norme «superiori» le stabiliscono) tali da invali-
dare N a causa del loro mancato adempimento? Per definizione, una norma
«superiore» che stabilisce le condizioni per fare N ¢ essenziale se, e solo se,
la sua violazione porta ad invalidare N. Comunque, quali sono le norme
essenziali in questo senso? Discutiamo alcune ipotesi.

1) Dipende da cid che la norma «superiore» regola. Si supponga, per
esempio, che solo le norme di competenza, come «la persona A ha la com-
petenza di fare N», siano essenziali; nel caso in cui qualcun altro avesse
creato N, allora N non sarebbe valida. La trasgressione di alcune norme
«superiori», che stabiliscono condizioni diverse da queste che identificano
il legislatore competente, pud, comunque, essere altrettanto invalidante.
L’invalidita di N pud cosi seguire alcuni gravi errori procedurali e perfino
una grave infrazione di alcune norme «superiori» che determinano un dato
contenuto di N.

2) Dipende dalla posizione della norma «superiore» nella gerarchia delle
leggi. La violazione della Costituzione darebbe cosi luogo all'invalidita di N,
mentre la violazione di una legge no, ecc. Anche questa ipotesi & comunque
errata. In molti paesi, esistono esempi di «leggi originali», valide nono-
stante siano state fatte trasgredendo la Costituzione.

3) Dipende da cid che la norma «superiore» dice di se stessa. Puo dire
chiaramente che se, e solo in quel caso, alcune condizioni non sono rispet-
tate, allora N non & valida. Nessun provvedimento simile &, comunque,
immune da modifiche impreviste e informali. Puo essere interpretato di
nuovo e perfino perdere del tutto il suo contenuto. In Svezia, il parlamenta-
rismo si & sviluppato nonostante il fatto che la Costituzione abbia investito
solo il re del potere di governare lo stato.
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Quali norme sono quindi essenziali nel senso che la loro violazione provoca
I'invalidita di N? La risposta dipende da molte ragioni che comprendono
tutte le tre sopra menzionate. Quale insieme di ragioni & abbastanza valido
da giustificare la conclusione che N & valida? Dipende dalla totalita della
Weltanschauung espressa nell’azione, cioé dalla forma di vita di una data
societd. La giurisprudenza pud (e dovrebbe) stabilire precisamente alcune
di queste ragioni, ma non pud mai stabilirle tutte in modo completamente
esatto.

Menzioniamo alcuni ulteriori problemi:

1) In che sense N' ed N", logicaniente incompatibili fra loro, potrebbero
essere contemporaneamente valide nello stesso codice?

2) Si supponga che non ci siano ragiont fisse, sufficienti a stabilire se N sia
valida o no. Un giurista, o un comune cittadino, riconoscerebbe questo
fatto o «trarrebbe» una conclusione del tutto personale?

3) Quali tipi di simili conclusioni non deduttive hanno legami con il ragio-
namento concernente la validitd di N?

Un modello matematico del ragionamento per analogia

Leo Reisinger

L’applicazione comunemente accettata dell’'informatica al ragionamento giu-
ridico & costituita dall’organizzazione di sistemi di documentazione legale.
L obiettivo di tali sistemi ¢ il reperimento di documenti giuridicamente rile-
vanti. Il passo successivo dei sistemi di informazione giuridica sarebbe la
elaborazione di procedure capaci di aiutare il ragionamento in modo pili

specifico, soprattutto modellizzando i processi di decisione giuridica.

Questo passo verso I'applicazione dell’intelligenza artificiale al sistema giu-
ridico & ostacolato dal fatto che alcuni dei pitt importanti elementi dei pro-
cessi di decisione giuridica finora non sono stati descritti in modo soddisfa-
cente mediate la logica formale. Un esempio eccellente di questo tipo di
ragionamento & costituito dal ragionamento per analogia.

La presente relazione riassume i tentativi di modellizzare il ragionamento
per analogia attraverso la logica formale. Si possono distinguere due gruppi

di modelli:

1) quelli che interpretano I'analogia come forma di ragionamento che por-
tera a una formula tautologica. I modelli principali di questo gruppo sono
caratterizzati dall'interpretazione della relazione di somiglianza, usata nell’a-
nalogia, o come alternativa o come equivalenza. Sfortunatamente entrambi
questi approcci sono realizzabili solo sotto condizioni molto restrittive. Il
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grado di restrizione & tanto alto che la possibilita di applicare tali modelli &
estremamente scarsa;

2) quelli che interpretano I’analogia come forma di ragionamento che por-
tera soltanto a una formula contingente. In questo caso per valutare il mo-
dello devono essere adottati criteri aggiuntivi.

L’applicazione della logica formale all’analogia presenta un grave difetto.
Essa non tiene conto del carattere topologico della somiglianza (due con-
cetti giuridici o due casi giuridici possono essere pit o meno simili). Per
raggiungere un grado maggiore di applicazione occorre introdurre nel mo-
dello questa proprietd della somiglianza. Uno strumento importante per
realizzare cid pud ravvisarsi nei modelli che utilizzano il concetto di insieme
fuzzy. La relazione discute alcune caratteristiche di questa classe di modelli.
Il ragionamento per analogia pud percid essere interpretato come un algo-
ritmo fuzzy. La realizzazione di questi modelli fara prevalente uso della c/u-
ster analysis.

Traduzione algebrica e aritmetica dei sistemi’ normativi
ed applicazioni all’informatica giuridica

Miguel Sanchez-Mazas

Sommario: 1. Obiettivo. — 2. Criteri d’analisi. — 3. 1l modello aritmetico. — 4. I risultati in-
Sformatici.

1. Obiettivo

L’obiettivo di questa relazione ¢ quello di proporre una rappresentazione
algebrica (mediante sistemi di equazioni) e ‘aritmetica (mediante reti di nu-
meri caratteristici, ottenuti come soluzione dei primi) dei sistemi di norme,
permettendo di semplificare l'analisi automatica della struttura logica di
questi ultimi e il trattamento informatico dei testi legislativi con degli
obiettivi, sia .teorici (individuazione della incompatibilita, delle deroghe,
delle lacune, delle ridondanze, diritto comparato), sia pratici (deduzione
delle conseguenze deontiche e giuridiche di una data situazione).

2. Criteri di analisi

Tutto il sistema di norme pud essere frazionato in pit sistemi parziali omo-
genei, o reti deontiche, dei quali ognuno dovrebbe riferirsi solo a una cop-
pia di fatti/azioni opposti, deonticamente determinati da certe situazioni o
da congiunzioni di condizioni.

L’analisi logica di ogni rete deontica dovrebbe rivelare una struttura nella
quale le situazioni determinanti ed i fatti/azioni si troverebbero collegati da
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rapporti d’obbligo, di proibizione e di permesso bilaterale, espressi dap-
prima con formule di logica deontica e poi con equazioni collegate a queste
ultime in un modello aritmetico della rete deontica.

3. Il modello aritmetico

I componenti logici elementari di una griglia deontica sono di due tipi e
cioé: a) la coppia di fatti/azioni opposti, deonticamente determinati nella
rete (per esempio, in una rete: contrarre matrimonio e non contrarre ma-
trimonio; in un’altra rete: raggiungere la maggiore eta e non raggiungere la
maggiore etd) e &) l'insieme delle condizioni elementari di cui certe con-
giunzioni costituiscono situazioni deonticamente determinanti di questi fat-
ti/azioni (per esempio, nella prima rete: essere di sesso femminile, non
avere compiuto 20 anni, né essere sposato, avere il consenso del padre e
della madre o del tutore per contrarre matrimonio e avere compiuto 18
anni). ’

A ciascun componente logico di una rete deontica e a ciascuna funzione
logica di uno o pii componenti ¢ associato nella rete numerica adottata
come modello aritmetico del primo (grazie alla corrispondenza stabilita fra
componenti, operazioni e relazioni logico-deontiche, da una parte, e com-
ponenti, operazioni e relazioni aritmetiche, dall’altra) un numero intero po-
sitivo, ottenuto partendo dal sistema di equazioni che traduce il sistema di
formule logiche determinanti di un fatto/azione nella rete deontica conside-
rata.

4. I risultati informatici

Nell’elaboratore Hewlett-Packard 9815, il programma Calculus Ratiocinator
II permette di calcolare, partendo dal sistema di equazioni menzionato, as-
sociato a una rete deontica di dimensioni D (D < 32; per 32 dimensioni, il
numero delle diverse funzioni logiche sarebbe 4.294.967.296), i numeri che
devono essere associati ai componenti elementari di quest’ultimo e a tuttte
le situazioni e soluzioni giuridiche possibili (funzioni logiche dei compo-
nenti summenzionati), cosi che gli otto numeri fondamentali della rete, e
cioé: il numero O* per I'obbligo, I* per la proibizione, F* per la facolta,
* e P*, per i permessi unilaterali, H e H per I'esecuzione e I'omissione
lecite, cosi come Z (numero ipersaturo della rete) per la contraddizione. I
primi sette sono ottenuti come limiti inferiori dei numeri caratteristici delle
soluzioni di ciascun tipo ammesse nella rete e Z come limite superiore di
tutti i numeri della rete, uguale a 2P-1.

A sua volta, un programma del tipo Calculus Consequentiarum II permet-
tera di verificare qualunque situazione scelta arbitrariamente, con calcoli
successivi effettuati partendo dal numero associato a quest’ultima e da uno
o da pit numeri fondamentali della rete, allo scopo di stabilire, dopo i ri-
sultati numerici ottenuti, prima se la situazione esaminata ¢ deonticamente
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determinante o no (le condizioni che definiscono la situazione scelta po-
trebbero, in effetti, essere insufficienti o alcune di queste condizioni po-
trebbero essere superflue o incompatibili con altre) e poi, nel caso afferma-
tivo, quali sono le conseguenze deontiche o giuridiche della situazione in
questione.

Sono proposti esempi di applicazione di questi programmi a reti deontiche
tratte dalla legislazione svizzera.

Analisi strutturale del diritto finalizzata
all'installazione di sistemi di interrogazione-risposta

Werner R. Svoboda

Considerando le possibili applicazioni di sistemi di interrogazione-risposta
nel diritto, emerge la necessita di adottare un approccio differenziato. Poi-
ché ci si imbatte in difficolta teoriche basilari, si sconsiglierebbero i tentativi
di sviluppare un sistema automatico (astratto) di sussunzione.

Se si deve giustificare la spesa per lo sviluppo dei sistemi di interrogazione-
risposta atti a risolvere problemi, si dovrebbe indagare sulla parziale appli-
cazione di tali sistemi congiuntamente ad altri sussidi decisionali per cia-
scuno degli scopi prefissi, tenendo in considerazione il livello di sussunzione
differenziato a seconda delle caratteristiche dei vari determinanti. I sussidi
decisionali includono i sistemi di documentazione (i quali, a causa dell’ar-
gomentazione giuridica orientata prevalentemente verso |'autorita, rivestono
particolare importanza); inoltre, i sistemi sussidiari di sussunzione e, infine,
banche di dati statistici, inclusi i metodi di soluzione dei problemi che
contengono.

Lutilizzazione di sistemi di interrogazione-risposta caratterizzati dalla capa-
cita di risolvere problemi appare impossibile nel caso di «grandi distanze»
fra lastratta norma giuridica generale e le circostanze che devono essere
sussunte. In tali casi si potrebbe prendere in considerazione una eventuale
applicazione dei sistemi di interrogazione-risposta per il miglioramento della
comunicazione attraverso un linguaggio naturale tra 'uvomo e il sistema.

Per «distanze intermedie» fra la norma di legge e le circostanze fattuali
sembrerebbe possibile I'applicazione di sistemi di interrogazione-risposta;
comunque, a causa dei costi di sviluppo notevolmente pit bassi — e I'appli-
cazione del tutto adeguata nella soluzione di problemi — i sistemi sussidiari
di sussunzione sono probabilmente preferibili in tali casi.

Nel caso di «distanze brevi» & appropriata 'applicazione di algoritmi di
sussunzione.
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La tabella che segue suggerisce una forma di interazione fra vari tipi di sus-
sidi decisionali differenziati a seconda del livello di sussunzione e dei de-

terminanti:

Grande distanza

(violazione del prin-
cipio di. uguaglianza)

Distanza intermedia

(categorie di impo-
ste)

Breve distanza

(norme sulle imposte
fondiarie)

Determinanti
nomi, oggettivi

etero-

Determinanti  auto-
nomi, soggettivi:

— Conoscenza pre-
cedente

— Norme finali

— Decisioni di voli-
zione

Sistema di compor-
tamento a orienta-
mento  dommatica-
mente legale (possi-
bilmente con comu-
nicazioni in linguag-
gio naturale = si-
stema di interroga-
zione-risposta)

Sistemi statistici e di
documentazione

Risultati del sistema
di  comportamento
per la valutazione

Stimolo

Sistemi di interroga-
zione-risposta capaci
di risolvere problemi
di sussunzione

Sistemi statistici e di
documentazione

Gia incorporate nel
sistema di sussun-
zione

Ramificazione del si-
stema di sussunzione

Algoritmi di sussun-
zione

Incorporata negli al-
goritmi

Incorporate negli al-
goritmi

Incluse nel sistema
di appello

Possibilita di analisi esatta e di automazione
dei processi decisionali giuridici

Vladimir Vrecion

La relazione tratta di un possibile complesso approccio all'analisi delle pro-
cedure deliberative nel diritto.

Questa analisi si propone il fine di indicare le potenzialita basilari dei me-
todi esatti e del calcolo nelle procedure deliberative in campo giuridico.

Nella prima parte della relazione la posizione e il ruolo delle procedure de-
liberative di carattere giuridico sono presentati all’interno della struttura del
meccanismo generale del controllo sociale.

Viene analizzata una struttura generale di processi di controllo ed & rilevata
la sua importanza in campo giuridico.

Viene anche descritta una struttura generale di procedure deliberative nel
controllo sociale ed & mostrata la sua applicabilita alle procedure delibera-
tive giuridiche. Inoltre & discussa I'applicabilita di alcuni metodi generali di
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analisi esatta e di calcolo nel diritto, metodi finora utilizzati per le proce-
dure deliberative in altri settori di controllo sociale.

Nella seconda parte vengono analizzati gli approcci metodologici fonda-
mentali all’analisi esatta delle procedure deliberative in campo giuridico.
Dapprima viene presentato un approccio generale basato sulla teoria del-
linformazione (esso & illustrato sulla base dell’analisi della deliberazione di
una corte), quindi sono menzionate e discusse alcune idee sull’analisi logica
delle procedure deliberative giuridiche.

Infine sono discusse brevemente le possibilita di alcuni procedimenti mate-
matici particolari nelle procedure deliberative in campo giuridico.

Nella terza parte sono definiti brevemente i procedimenti di analisi esatta e
di calcolo che possono gia essere utilizzati in diversi tipi di procedure deli-
berative giuridiche agende e/o in atto.

Sono forniti i seguenti esempi tratti dal campo delle procedure deliberative
e degli adempimenti giuridici:

—- ottimizzazione della deliberazione sul contenuto di norme giuridiche;
— deliberazione sulle discrepanze tra varie norme giuridiche;

~— deliberazione sugli alimenti a persone aventi diritto;

— verifica del rispetto di accordi.

Nell’ultima parte sono riassunte brevemente le possibilita di analisi esatta e
di calcolo nelle procedure deliberative in campo giuridico.

Modelli operativi e sistemi giuridici
Jerzy Wréblewski

1. Al fine di costruire sistemi di informatica giuridica, il diritto & conside-
rato come una serie di norme generali e/o individuali create da delibera-
zioni di autoritd competenti o da queste usate come riferimento. Il diritto &
presentato o come sistema giuridico (LS) o come diritto operativo (OL).
L’LS include norme promulgate (LSLE) e pud includere anche le conse-
guenze formali di queste norme (LSFC) o le loro conseguenze interpretative
(LSIC). L’OL include deliberazioni che concernono casi reali.

2. 1l diritto, presentato come LS, usa il concetto di validitd sistemica, pre-
sentato come OL, il concetto di validita fattuale. AI'LS e all’OL puo essere
anche applicato il concetto di validita assiologica.

3. Presumendo un’opposizione anticognitiva tra descrizione e valutazione,
si possono definire i modelli giuridici descrittivo e valutativo.

4. T modelli giuridici descrittivi sono o LSLE o LSFC usando il concetto di
validita sistematica, o OL usando il concetto di validitd fattuale. Il campo
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d’azione del diritto pud variare in corrispondenza di ciascuno di questi mo-

delli.

5. I modelli giuridici valutativi sono basati su determinati criteri di valuta-
zione applicati all’LS o all’OL. I criteri in questione sono formulati sulla
base di moralita, legge naturale, condotta, ecc. I modelli valutativi di LS
che usano un concetto di validita assiologica determinano il campo d’azione
di LSLE, LSFC o LSIC validi. I modelli valutativi di OL determinano la
validita delle deliberazioni stimando il loro contenuto o le argomentazioni
usate per giustificarle.

Sebbene sembri che i modelli valutativi di LS non abbiano oggi molta rile-
vanza pratica, i modelli valutativi di OL sono usati costantemente durante
le operazioni di controllo di deliberazioni giuridiche e sono presupposti
nella struttura istituzionale delle procedure.

6. 1 sistemi di informatica giuridica (LIS) trattano modelli descrittivi. La
soluzione minima di LIS che tratta LS contiene 'ISLE di diritto valido; ci
sono, tuttavia, alcuni problemi concernenti la deroga e la coerenza. L’ISFC
presenta alcune difficolta nella formulazione logica di norme. L’LSIC al-
Iinterno di un modello descrittivo & possibile solo se ridotto all’lOL. Il LIS
relativo all’lOL da informazioni sui contenuti di deliberazioni giuridiche.

Il LIS non usa modelli valutativi, sebbene possa contenere dati relativi a
valutazioni che sono chiaramente operative nell’OL, per esempio le conse-
guenze interpretative di norme giuridiche promulgate.

7. La migliore soluzione pratica per il LIS sembra essere una combinazione
di LIS che tratta descrittivamente sia 'LSLE sia I'OL. L’LSLE da informa-
zioni attendibili circa leggi valide identificate mediante semplici criteri di
validita sistematica, mentre 'OL copre tutte le deliberazioni giuridiche fatte
da determinati tipi di organi deliberanti. La combinazione dei dati forniti
da queste due fonti pud essere importante per valutare la relazione tra deli-
berazioni e leggi valide da parte di un utente del LIS.

Il LIS pud essere ambliato fino a includere anche alcuni dati forniti dalle
scienze giuridiche connesse con 'LSLE e I'OL.

Relazioni tra intelligenza artificiale
e scienza dell’informazione: expert systems
e banche di dati fattuali

Gian Piero Zarri

Sembra che oggi ci sia un consenso generale, nel campo dell'informatica
documentaria, sull'urgente necessita di istituire, oltre alle tradizionali ban-
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che di dati bibliografici, banche di dati per cosi dire ‘fattuali’. Si tratta di
banche che danno accesso immediato all’informazione ‘utile’ e che non si
limitano a rintracciare i riferimenti di pubblicazioni che devono a loro volta
essere consultate. L’istituzione di questi nuovi strumenti é accompagnata da
uno spostamento di accento all’interno della metodologia generale dell’uti-
lizzazione dei sistemi documentari. Nelle banche di dati fattuali, per esem-
pio, I'influenza delle conoscenze specifiche nell'area trattata & chiaramente
piti evidente che per le banche bibliografiche. Questo porta infine a sistemi
estremamente specializzati, che vengono utilizzati in una prospettiva che
non ha nulla in comune con le esigenze di universalita e generalita. Al li-
mite 'uso razionale di una banca di dati fattuali puod essere concepito solo
in relazione con un gruppo di veri specialisti del campo, i quali non solo
fanno uso della banca in una funzione meramente passiva, come un ‘depo-
sito” di' informazioni utili, ma anche, e ancor di piii, considerandola un assi-
stente ‘intelligente’ ed attivo nello svolgimento del lavoro quotidiano.

Tale sviluppo non & dissimile dal ribaltamento determinato nel campo del-
lintelligenza artificiale dall’introduzione di quelli che sono chiamati, signifi-
cativamente, sistemi specializzati (expert systems).

Anche se le cause principali del cambiamento di prospettiva non sono
identiche per le due discipline, si pud notare che, anche nell’intelligenza
artificiale, la comparsa di tali sistemi ha incoraggiato uno slittamento dalle
preoccupazioni di universalitd e generalita verso un nuovo ‘paradigma’ in
cui le considerazioni pragmatiche sono piti importanti. Il progresso nel
campo dell’intelligenza artificiale ora ¢ visto come collegato ad uno sviluppo
locale nell’ambito di una serie di aree di ricerca ben definite, mirante a
portare alla luce e formalizzare futte le ‘conoscenze’, siano esse implicite o
esplicite, che i ricercatori di queste aree stanno usando. L’ipotesi fonda-
mentale & dunque che la progressiva opera di chiarificazione e di analisi
nell’'ambito di un contesto ben definito & in definitiva piu utile della costru-
zione 4 prior: di teorie cosiddette universali. Esistono somiglianze evidenti
fra i due processi. I notevoli risultati ottenuti da certi sistemi ‘expert’, come
MYCIN, DENDRAL o AM, hanno rapidamente convinto gli studiosi d’in-
formatica documentaria dell'utilita che si ricava dall’applicazione a quel
particolare tipo di sistema ‘expert’ — le banche di dati fattuali — di certi
strumenti particolarmente tipici dell'intelligenza artificiale e della «ingegne-
ria della conoscenza», cosi come di procedure di inferenza ampiamente
sviluppate. La mia relazione si propone di illustrare in modo concreto Iat-
tuabilita e Papplicabilita di questa convergenza attraverso I'esame di un
progetto, il progetto RESEDA, che riguarda la costruzione di un sistema
che si presenta come un sistema ‘expert’ e nello stesso tempo come una
banca di dati fattuali. Questo progetto, finanziato dalla «Délégation Géné-
rale a4 la Recherche Scientifique et Technique» (RESEDA/O, CNRS-
DGRST Contract n. 75.0456), riguarda la costruzione di un sistema di ge-
stione di Intelligenza Artificiale operante su base di dati biografici e capace
di attuare una interrogazione interattiva ‘intelligente’ della base. Le infor-
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mazioni raccolte in questa base, per il momento, fanno esclusivamente rife-
rimento alle biografie di certi personaggi della storia medioevale francese.

Si possono riassumere le principali caratteristiche del sistema nei seguenti
tre punti:

a) Al fine di rappresentare le informazioni della base, il gruppo RESEDA
ha sviluppato un metalinguaggio che é flessibile e abbastanza ricco per for-
nire dati biografici, nel senso pit ampio del termine. Bisogna notare che,
fra le altre cose, questo metalinguaggio & in grado di rappresentare dati
contraddittori, dati che sono falsi o incerti rispetto a un certo accordo, in-
tenzioni, affermazioni condizionali, ecc. Lo stesso metalinguaggio — con
poche limitazioni e modifiche secondarie — viene utilizzato come linguaggio
di interrogazione, e questo assicura nella richiesta di informazioni al sistema
un certa flessibilita che echeggia quella del linguaggio naturale.

b) Per quanto concerne le strategie di ricerca attraverso informazioni me-
morizzate nel sistema, & stata prestata particolare attenzione alla formalizza-
zione di regole basate sul ‘buon senso’ che stanno alla base delle procedure
di inferenza del sistema. Di conseguenza, recentemente abbiamo provve-
duto a distinguere fra inferenze del tipo ‘trasformazione’ e quelle del tipo
‘ipotesi’. Con la prima categoria, la regola di buon senso che sta alla base
delle trasformazione si limita a modificare (‘trasformare’) il modello di ri-
cerca originario — che potrebbe essere, per esempio, I'interrogazione del-
'utente — in modo tale da aumentare la possibilita di un confronto fra que-
sto modello e i dati contenuti nella base. Le informazioni ottenute in questo
modo — e che possono essere considerate come equivalenti alle informa-
zioni richieste originariamente — sono costituite da dati che sono gia pre-
senti nella base, percid non vi & alcuna effettiva creazione di nuove infor-
mazioni. Per quanto riguarda le ipotesi, d’altro canto, lo scopo principale &
quello di reperire informazioni che devono essere create ex wihilo dalla
stessa procedura di ricerca. Queste informazioni mostrano la possibilita di
un nuovo rapporto — essenzialmente causale — che non & stato preceden-
temente registrato, fra due o pit ‘episodi’ codificati che sono essi stessi
presenti nella base. Uno di questi episodi corrisponde all’episodio che sta
alla base dell’interrogazione dell’utente, I'altro (o gli altri) corrisponde al-
'episodio (o episodi) che il sistema scopre mediante 'applicazione dei mo-
delli delle ipotesi.

¢) Le informazioni temporali, ovviamente, hanno importanza fondamentale
nell’ambito della base di dati biografici. La particolare attenzione che il
gruppo RESEDA ha dedicato a cid ha condotto ad un certo numero di so-
luzioni originali, riguardanti la loro codifica cosi come il modo in cui ven-
gono utilizzate durante le operazioni di ricerca. Per quanto concerne la co-
difica, qui ci limiteremo a sottolineare il complesso sistema di notazione che
permette di definire la ‘categoria’ di datazione, cio¢ I'indicazione che le in-
formazioni cronologiche date possono o segnare un evento visto nella sua
interezza o, come nel caso in cui la condizione espressa nell’episodio copre
un certo periodo, indicare I'inizio, la fine, o persino che I'evento conside-
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rato sta avvenendo proprio in quell’istante, o ha cessato di essere. Per cid
che riguarda la loro utilizzazione, notiamo qui che I’ «algoritmo di presele-
zione» — che consiste nella costruzione di un primo insieme di informa-
zioni che probabilmente sono in grado di rispondere ai criteri imposti da
un determinato modello di ricerca, e che costituisce uno dei meccanismi
essenziali di RESEDA — opera quasi esclusivamente come una funzione
della semantica dei dati temporali del modello e delle informazioni tempo-
rali presenti nella base.

Avendo cosi mostrato la compatibilita tra gli obiettivi dell’intelligenza artifi-
ciale e quelli del reperimento di informazioni avanzato, questa relazione si
concludera con poche considerazioni, che I'esperienza di RESEDA po-
trebbe suggerire, sul livello di organizzazione del calcolo di una banca di
dati fattuali che prende in considerazione le tecniche di ‘ingegneria della
conoscenza’. Per esempio, metterd in evidenza che la varietd delle cono-
scenze che & necessario rappresentare all’interno di una base impedisce
'adozione di un’unica forma di codifica per i diversi tipi di dati — che
sono, nel caso del RESEDA, il dato biografico vero e proprio, il dato che
rappresenta il ‘contesto socio-storico’ delle informazioni biografiche, e il
dato basato sul ‘buon senso’ che costituisce la base delle operazioni di infe-
renza.
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